ZOO\V KUFRU I’

Samoobsluinyiprogram

Vitejte v jihlavské zoo, pripravili jsme pro Véas samoobsluzny

program, pomoci kterého bychom Vam radi predstavili nékteréa

nase zvirata a doplnili Vasi prohlidku zoo 2 --ﬂ{;wr -

o zajimavé informace a aktivity vénované _..“*:\ 3 \ Y
Jjednotlivym skupinam zvitat. N :

Pokud jste si kufr vyzvedli na hlavni pokladné, postupujte presné podle manualu. Pokud jste si kufr vyzvedli na pokladné u reky, projdéte
aktivity v tomto poradi: 4. Chlupadci, 1. Ptaci, 2. Obojzivelnici, 3. Plazi, 5. Zavérecna aktivita.

Barevné znaceni textu:

text urceny pro Vas, obsahuje popis aktivity nebo trasy l:Dtext urceny k precteni détem, obsahuje Q text urceny k precteni détem,
(doporucujeme si ho precist cely pred zahajenim aktivity) obecné informace k tématu obsahuje pokyny pro déti




E)Gé@ﬂ Aktivita ¢. 1 Aktivita ¢. 2

HRA NA PSTROSA UKAZKA

Prejdéte k pstrosimu vybéhu.

Ten je vedle pavilonu Selem. PSTROSICH SKORAPEK

L Ptaci jsou zvi¥ata, kterd majf Najdéte si v okoli misto a vytvorte Ukazte détem kousky skorapek pstro-

/) kifdla. Na povrchu téla maji perf s détmi krouzek. Doprostfed po- stho vejce, které pochazi pfimo z vy-

i asnasi vejce. Vétsina ptakt umf lozte oSatku, kterd predstavuje lihnutého vajicka pstrosa. Jednotlivé

i létat, ale najdou se i takovi, kterf pstrosi hnizdo vyhrabané v zemi. kousky mlzete détem pujcit.

i jsou na létani prilis tézci. Mezi Kolem néj rozsypte vajicka, které

! né patif napriklad pstros. budou déti sbirat.

A Ve vybéhu pstrosa se podivejte, | g7 Zahrajte sinastarostlivého pstrosa, | Pstrosf vajicka jsou velka a musi unést
Q jak je pstros velky a jestli vaichni @ kterému se rozkutélela vajicka. Po- ~ celého pstrosa, kdyZ si na né sedne

i pétrosi vypadajf stejné. i 1 mozte mu a vdechna vajicka dejte : i a zahfiva je. Skorapka vajitek je proto

Nechte déti chvili pozorovat
psStrosa a pak si prectéte nésle-
dujici informaci.

-\ Samec (kluk) pétrosa a samice

r (holka) se lisf barvou. Samice je

i hnéda, samec ¢erny. Kdyz samice
snese do hnizda vajicka, stara
se o né a sedi na nich hlavné
pStrosi samec.




ObeiEivelnfs

Prejdéte k pavilonu Hacienda Escon-
dido, kde si predstavite obojzivelniky.

i Obojzivelnici jsou zvitata, kterd majf
i 4 nohy. Mohou se vyskytovat ve vodg,
i ale i na suchu. Vodu ke svému Zivotu
i potrebuji, protoze do ni kladou vaji¢-
ka. Z vajicek se pak lthnou pulci, kter

i znaméjsimi obojzivelniky jsou zaby.

: Vejdéte do pavilonu. Ucitite teplo
i a vlhko jako v opravdovém pralese, kde :
i Ziji zabicky pralesnicky. Jsou malé, ale
krasné barevné. Najdéte je, dobre si je
prohlédnéte a pak vyjdéte zpét pred
: pavilon. MdZete se podivat i na ostatnf
{ zvitata, ktera spole¢né s pralesnickami

i Ziji v pralese - opi¢ky, lenochodi, ryby
© nebo jestérky.

Aktivita ¢. 3

HRA .
NA ZABICKY

Pred pavilonem

si s détmi najdéte
klidnéjsi misto

a zahrajte si na zabicky.

Dokéazete

:m napodobit Zaby?
: plavou ve vodé a teprve potom se
iz nich stavaji dospéli obojzivelnici. Nej-

T Zkuste poskakovat
i po &tyfech a vydavat
i stejny zvuk jako ony.

Aktivita &. 4

JAK LOVi ZABY

Vytvorte krouzek. Po zemi rozmistéte obrazky
much a détem dejte kulicky na gumickach, které
predstavujf lepivy jazyk zab. Jejich Ukolem je pri-
chytit mouchu na suchy zip kulicky, tak jako by
se moucha prilepila na lepivy jazyk z&by. Jazyky
(kulicky) si musi déti pajcit.
Zaby majf lepkavy jazyk, ktery rychle vystreluiji
™ pred sebe a lepi na n&j mouchy, kterymi se Zivi. i
i Ani zaby nejsou dokonalé, takZe se nékdy stane, i
i Ze minou a musi sv{j lovecky pokus zopakovat.

i Zkuste na sv(ij novy lepivy jazyk - kuli¢ku pi-
i lepit mouchu, a tak si jako Zabitka obstarat
i potravu. Kdyz se vdm na poprvé nezadafi, ne-
) zoufejte a zkuste to znovu. Jakmile mouchu

5# chytite, vypustte ji opét na svobodu a lepivy

jazyk ptjcte kamaradam.



Rllazi

Aktivita ¢. 5

BAREVNOST ZVIRAT
Jdéte k tropickému pavilonu.
2 Plazi jsou zvitata, ktera maji na povrchu svého téla kiZi Za drevénou sochou hada si utvorte krouzek. Uka-
m slozenou ze Supin. Patf{ mezi né hadi, jestéri, krokodyli a zelvy. zujte détem postupné barevné papiry. Déti zkusi
Projdéte prizemim pavilonu. Déti nechte,at se divaji. nhou barYu. Na ,zvadm str:elﬁe barevqeho papiru na-
Poté vyjdéte z pavilonu ven. jdete ukazky zvirat, které jste mohli potkat.

A Projdéte se piizemim tropického pavilonu a dobte si prohléd- A Divali jste se dobte na zvitata? Uvidime! Jaké
¥ néte zvitfata, ktera uvidite. VSimejte si, jak jsou velka, jakou : & zvile, které jste potkali, mélo tuto barvu?
maji barvu a co zrovna délaji. P

zelend barva  hroznys psohlavy vychodni,
leguan fidzijsky

Cervend barva uzovka cervenohlava

modré barva varan modry

hnédé barva anakonda,
krokody!

cerna barva  aligator cinsky,
krajta vodni

flalova barva chytak, takové zvife nemame



Aktivita ¢. 6

v

UKAZKA HADIi KUZE

V krabi¢ce najdete hadi kazi. Prectéte
détem informaci o hadi kazi a kazi jim
pujcte. Pokud se béhem ukazovani roz-
trhne, nezoufejte, je krehka.

¢ Hadi pravideln& svlékaji svoji starou opo-

trebovanou kizi, které je jim mala. Svlékaji -
i ji najednou v celku. P¥i sviékant jiz maji vy- bazilisek
i tvofenou novou kdzi.

Sahnéte si na svleéenou hadi kdizi a zkuste
¥ vymyslet, ¢emu se nejvice podobé.

Nejvice pripomina igelitovy pytlik nebo
voskovy papir.




Aktivita ¢. 7 Aktivita ¢. 9

Chlupéde HRA NA TULENE NA CO MAJi

ZViRATA SRST
= gavet

Prejdéte k bazénu Zahrajte si na tuleng, zkuste se nadechnout Ukazte détem jednotlivé obrézky

tulend. a a podél jejich bazénu projit se zadrzenym a spolec¢né zkuste vymyslet, pred

dechem. ¢im chrani kozi$ek chlupacky. Zadnf

...... Chlv“t strana obrazkda VAm napovi.
i ,Chlupacci® jsou zvirata,

~ ktera majf na povrchu « iy ) . 1o e
msvého t&la kozidek. Mohou Prejdéte do pavilonu Selem. @ Pro¢ maji chlupacci svij kozi- :

it i ve vodg. JeJICh koz(Sek F R e S s S?k? \V cem/ﬂm pomaha? Obrazky
je proto velmi mastny a ne- i [T Kozisek chlupackd je slozen z jednotlivych i i vam napovi. a
pusti vodu k jejich t&lu []j chlupi. Ty mohou byt rtizné dlouhé, silné i Ferm e :
Takov{/mi chlupééky“ jsou i barevné. Chlupéékﬁm se rodi zivd mladata, g S
i tuleni, kteff plavou v ba- ktera po narozeni piji matef'ské mléko od své i S/'“St Chra[u ?h|UPaCkY pred okol-

Sénu. Pozor! Tuleni neum maminky. nim prostredim - teplem, mokrem,

& h. ‘ dA q Kdv3 : vétrem, odreninami. Slouzi podob-

ychat pod vodou. Kdyz N ; —

se cht&ji potopit, musf SLA neJakonamOblecem .............................
zadrzet dech. z A S [

UKAZKA KOZESINY TYGRA Projdéte se pavilonem a podivejte

se, jak rdizné mize vypadat kozisek

Pljcte détem cast kozesiny tygra a nechte je, © chlupécka. :

at si na ni sahnou. e ‘
.................................................................................................. , Projdéte pavilonem. Pokud nekteré
Podivejte se na koZeSinu. Komu asi patii? Sah- Selmy neuvidite, jsou ve venkov-
gnete si na ni a vyzkousejte, jaké jsou jednotlivé : nich ¢astech svych vybéhd. Stadi

chloupky. obejit budovu a urcité je objevite.




Aktivita ¢. 9

ZEvEredng akiivica ZAVEREENA AKTIVITA

vy

Najdéte si klidné&jsi misto, kde si zahrajete Ukazte détem siluety zvirat, které predstavuji jednotlivé skupiny,
zavérecnou aktivitu. se kterymi jste se dnes setkali. Zaroven jim popiste (ukazte), jak
jednotlivé skupiny predvést pomoci jednoduchych cvikd. Napovédu

.......... najdete na zadni strané siluet. Siluety zvirat potom rozlozte kolem

i Prosli jste se ¢asti zoo a poznali spoustu zaji- vas na zem. Détem nahodné rozdejte kreslené obréazky.
"} mavych zvifat. Samozfejmé na svété jich Zije :
w jesté mnohem, mnohem vice. Prohlédli jste : plazi: ruce u téla, vyplazovani jazyka a krouceni se
i si ta nase dobie? Uvidime! obojzivelnici: dfep a skakanf jako Zzaba
T ‘ ptaci: mavanf kiidly

chlupadci:  lezeni po ¢tyrech

Pravé jste se proménili ve zvite, které méate na obrazku. Napodobte ho
a zkuste se tak jako vase zvife dostat k domecku v podobé obrazkd
zvifat, které jste pred chvilf vidéli a které jsou ted kolem nés.

Touto aktivitou program konci, odevzdejte, prosim, kufr zpatky
na pokladnu. Je tam pro Vas pripravena brozurka jako shrnuti
toho, co jste absolvovali a dalsi tipy do skolky. Zaroven si pro déti
mUzete vyzvednout pracovni listy do skolky.




Na mapé je doporudena trasa s vyznacenim jednotlivych stanovist. Pokud se ji budete ridit, délka prohlidky by méla byt cca 90 minut.
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Budeme vdécni za ndméty a pripominky k tomuto programu, které nam mdzete zaslat na e-mail vankova@zoojihlava.cz.

Mini Lo L Projekt byl podpoten Ministerstvem Zivotniho prosttedi CR. Vydala Zoo Jihlava 2018.
inisterstvo zivotniho prostedi 1 Lo 5 PR bl

llustrace: Simona Prokesové, Grafické zpracovani Trifoil Jihlava.



