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70OV KUFRUI!

Samoobsluinyjprogram

Vitejte v jihlavské zoo,
pripravili jsme pro vés samoobsluzny program, pomoci kterého
bychom vam radi predstavili nékteré nase zvirata a doplmll

W X o
vasi prohlidku zoo o zajimavé informace a aktlwty - '\'ﬂ
venovaneJednotllvym skupinam zvirat. -y

Pokud jste si kufr vyzvedli na hlavni pokladné, postupujte presné podle manualu. Pokud jste si kufr vyzvedli na pokladné u reky, projdéte
aktivity v tomto poradi: 4. Chlupadci, 1. Ptaci, 2. Obojzivelnici, 3. Ryby + Plazi a 5. Zavérecna aktivita.

Barevné znaceni textu:

text urceny pro Vas, obsahuje popis aktivity nebo trasy Dj text uréeny k precteni zakiim, obsahuje Q text urceny k precteni zakam,
(doporucujeme si ho precist cely pred zahajenim aktivity) obecné informace k tématu obsahuje pokyny pro zaky




Rtialcl

Prejdéte k pstrosimu vybéhu. Ten je
vedle pavilonu Selem.

Ptaci jsou zvirata, kterd maji kridla.
Na povrchu téla maji peri a snasi vej-
ce. Vétsina ptakt umi létat, ale najdou
se i takovi, kteff jsou na létani prilis
tézci. Mezi né patri napfiklad pstros.

9 Ve vybéhu pstrosa se podivejte, jak je
pstros velky a jestli vSichni pstrosi vy-
padaji stejné.

Nechte Z&ky chvili pozorovat pstrosa
a pak si prectéte nasledujici informaci.
Samec (kluk) pstrosa a samice (hol-

T ka) se lisi barvou. Samice je hnéda,

i samec ¢erny. Kdyz samice snese do
hnizda vajicka, staréa se o né a sedi
na nich hlavné pstrosi samec.

Aktivita ¢. 1

HRA NA PSTROSA

Najdéte si v okoli misto a vytvorte
s zaky krouzek. Doprostred polozte
oSatku, ktera predstavuje pstrosi hnizdo
vyhrabané v zemi. Kolem néj rozsypte
vajitka, kterd budou déti sbirat.

. Zahrajte si na starostlivého

¥ pstrosa, kterému se rozku-

i télela vajicka. Pomozte mu
a véechna vajicka dejte zpét
do hnizda uprostred.



Aktivita ¢&. 2*
OCHRANA MLADAT

Vyberte 3 zaky a viditelné je oznacte ba-
revnym satkem. Stanou se z nich pstrosf
samci. Ostatni zaci si vylosuji barevnou
karticku. Podle barvy karticky pak hledaji
svého otce a do odvolani ho nasleduij.

KdyZ se pstrosi mladata vyklubou ze sko-
m rapky, vytvari malé hejno a nésleduji svého
otce, ktery je chrani pred nebezpedim.

. Proménite se ted na chvili v pétrosi rodin-
ku. Dospéli pstrosi — samci budou oznaceni
Satkem. Vy ostatni si vylosujte barevnou
karticku a podle barvy zkuste najit svého :
otce, kterého ted musite nasledovat. Dospéli
pstrosi se budou pohybovat kolem panf uéi- :

i telky. Pozor - mladata jsou &erstvé vylihla

i amusf chodit pomalu.

UKAZKA PSTROSICH SKORAPEK ,..i.: >

UkaZzte zaklm kousky skorapek i P3trosi vajicka jsou velka i
pstrosiho vejce, které pochazi a musf unést celého pstro- i
pfimo z vylihnutého vajicka i sa, kdyZ sinané sedne a za- i
pStrosa. Jednotlivé kousky ma- i hriva je. Skorapka vajicek i

Zete zakam pujcit. i je proto velice silna.




Aktivita ¢. 3

@%ﬂ%”mﬁ@ﬂ HRA Aktivita & 4 ;

NA ZABICKY JAK LOVI ZABY

Prejdéte k pavilonu Hacienda Escon- Pred pavilonem si Viytvorte krouzek. Po zemi rozmistéte obrazky much a dé-

dido, kde si predstavite obojzivelniky. s zaky najdéte klid- tem dejte kulicky na gumickéch, které predstavuji lepivy

............................................................................. nési misto a za- jazyk zab. Jejich kolem je prichytit mouchu na suchy zip

: Obojzivelnici jsou zvitata, ktera maji 3 hrajte si na zabicky. kulicky, tak jako by se moucha prilepila na lepivy jazyk
m 4 nohy. Mohou se vyskytovat ve vod, 7aby. Jazyky (kulicky) si musi déti pujcit.

ale i na suchu. Vodu ke svému zivotu
potrebuji, protoze do ni kladou va-
jicka. Z vajicek se pak lihnou pulci,
kteff plavou ve vode a teprve potom
se z nich stévaji dospéli obojzivelnici.

Z&by maji lepkavy jazyk, ktery rychle vystreluji p¥ed sebe
T a lepi na né mouchy, kterymi se Zivi. Ani zaby nejsou i
i dokonalé, takze se nékdy stane, Ze minou a musf svijj i
lovecky pokus zopakovat.

»” Dokazete napodobit
i zaby. Zkuste poska- i
i kovat po Ctyfech a i
i vydavat stejny zvuk i

Nejzndmeéjsimi obojzivelniky jsou 7aby. Jakoony“ "".'.'.'.'.’.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.’.'.'.'.'.’.'.’.'.'.’.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.',’.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.’.'.'.'.'.'.'.'.'.'.’.'.'.'.'.’.'.'.'.'.’.'.'.'.'.’.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'f.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.ff:
............................................................................... Zkuste na SVUJ novy |ep|Vy Jazyk ku||Cku p]"||ep|t mou_ .
.............................................................................. e © chu, a tak si jako Zabicka obstarat potravu. Kdyz se vam
: Vejdéte do pavilonu. Ucftite teplo o na poprvé nezadari, nezoufejte a zkuste to znovu. Jakmile

Q a vlhko jako v opravdovém pralese, FY mouchu chytite, vypustte ji opét na svobodu a lepivy
. kde ziji zabicky pralesnicky. Jsou : . Jazyk pljcte kamaradim.

malé, ale krasné barevné. Najdéte
i je, dobfe si je prohlédnéte a pak
: vyjdéte zpét pred pavilon. Mlizete
© se podivat i na ostatni zvitata, ktera

© spole¢né s pralesnickami Ziji v pra-
© lese - opicky, lenochodi nebo jestérky.




Aktivita ¢. *

Ry/by, CO VIiTE O RYBACH

Jdéte k tropickému pavilonu. Polozte 7akm nasledujici otazky. Odpovéd najdete vzdy pod otazkou.
: Ryby jsou zvitata, které Ziji ve vod¢ a bez ’ a Kdo se dobre dival, dokaZe od- i ¢ Kolik ploutvi majf ryby? ]
. VOdy se ﬂeObedeU, pT‘OtOie na SUChU ne- 9 pOVédét na néSlCdellCll Otézky % T ——
i umf dychat. T&lo maji pokryté Supinami. i Majf ryby usi? i U ryb rozlisujeme ploutve prsni
- STTITITRIRIIIRIIIRIRIY (2], biisnf (2x), hibetni, tuko-
......................................................................................... Ryby nemaji usnf boltce jako vé, fitni a ocasni. Pocet ploutvi
 Vejdéte do pavilonu, najdéte si bazén, my,wzvalle Slff’ protoze i ve vodé tak mlze byt 6-9.
Y de ie neivice rvb a chvili ie pozoruite. se Sirl zvuk.
i J ......... Jyj ..... p ........... J ...................................................................................... i Mohou na vés ryby mrknout?
H Poznétesamceodsamice’? DT
Na prvni pohled u vétsiny ky, ryby na vés proto nemrknou.

ryb samce a samici NErozZlidi-  jwrerssmssisssisessissssesssss s,
me. Kdyz budeme ryby vice i Musf se ryby vyplouvat nadech- :
zkoumat, zjistime, ze samci i nout na hladinu? i

se ﬂékdy mohou li&it barvou, S —"
mohou mit delsf ploutve nebo Ryby umi dychat pod hladinou.
jsou vetsi. Kyslik, ktery my dychédme ze
vzduchu, ziskavaji pomoci zaber
z vody.

Jakmile na otézky odpovite, predstavte si dalsi skupinu zvitat.



Aktivita ¢. 5

BAREVNOST ZViRAT

m Plazi jsou zvirata, kterd maji na povrchu svého téla kazi Za drevénou sochou hada si utvorte krouzek. Uka-

~ slozenou ze Supin. Patii mezi né hadi, jestéri, krokodyli a Zelvy. zujte détem postupné& barevné papiry. Z4ci zkusi
foeee cesesssees cosen coen cesesssees ceereereneiineinent VmeS|et, JeStlI mélo ﬂéjaké ZVI/r‘ie’ které Vldély, Stej_
nou barvu. Na zadni strané barevného papiru na-

Projdéte piizemim pavilonu. Zaky nechte, at se divaji. Poté jdete ukazky zvirat, ktera jste mohli potkat.

vyjdéte z pavilonu ven.

Divali jste se dobre na zvirata? Uvidime! Jaké

: Projdéte se prizemim tropického pavilonu a dobfe si prohléd- m 2vifte, které jste potkali, mélo tuto barvu?

s e, e vl el ssbs, Vel a el oow. S —

zelend barva  hrozny$ psohlavy vychodn,
leguén fidzijsky

Cervena barva uzovka ¢ervenohlava

modra barva varan modry

hnéda barva anakonda,
krokody!

cerna barva  aligator ¢insky,
krajta vodnf

fialova barva chytak, takové zvife neméme




Aktivita ¢. 6

o W

UKAZKA HADi KUZE

V krabicce najdete hadi kdzi. Pre-
Ctéte zaklm informaci o hadf kdZi
a kazi jim pujcte. Pokud se béhem
ukazovani roztrhne, nezoufejte, je
krehka.

Hadi pravidelné svlékaji svoji starou
[]jopotfebovanou k(zi, kterd je jim
mala. Svlékaji ji najednou v celku. :
Pri svlékani jiz majf vytvorenou no- |  EPINIIR
vou kuZi. :

» Sahnéte si na svledenou hadi kizi
¥ a zkuste vymyslet, ¢emu se nejvice

podobé.
Nejvice pripominé igelitovy pytlik
nebo voskovy papir.




Aktivita ¢. 9

NA CO MAJi
ZViRATA SRST

Ukazte détem jednotlivé obrazky a spo-
le¢né zkuste vymyslet, pred ¢im chrani
kozisek chlupéacky. Zadnistrana obrézkd

Aktivita &. 7 B

Chlupéde
= SavEi

Prejdéte k bazénu

tulend. - Vam napovi.
e - HRA NA TULENE e
: ”Chlupééci“ jSOU ZViFata, 1 p— ....... .................. v .................................................. ; Pro¢ maﬂ Ch|Upé(vICI SVLQJJ ko¥igek? V cem
ED ktera maji na povrchu ; Zahrajte"o‘l”na tuleng, zkuspe se nadechnout : #'iim pomaha? Obrazky vém napovi.
) N v a podél jejich bazénu projit se zadrZenym | e
svého téla kozisek. Mo-

Srst chrani chlupacky pred okolnim
* prostfedim - teplem, mokrem, vétrem,
i odreninami. SlouZi podobné jako nam

: v el e - . : o : oblecent.
Kozisek chlupackd je slozen z jednotlivych S

= chlup. Ty mohou byt rGzné dlouhé, silné

i i barevné. Chlupackam se rodi Ziva mladata,
ktera po narozeni piji materské mléko od své
maminky.

Aktivita ¢. 8

UKAZKA KOZESINY TYGRA

Pljcte zakim ¢ast kozesiny tygra a nechte
je, at si na ni sahnou.

hou zit i ve vodé. Jejich
kozisek je proto velmi
mastny a nepusti vodu
k jejich télu. Takovymi
~chlupacky® jsou i tuleni,
ktefi plavou v bazénu.
Pozor! Tuleni neumi dy-
chat pod vodou. Kdyz
se chtéji potopit, musi
zadrzet dech.

; Projdéte se pavilonem a podivejte se,
¥ jak rGzné mlze vypadat koziSek chlu- !

a Podivejte se na kozesinu. Komu asi patFf?
Y Séhnéte si na ni a vyzkousejte, jaké jsou
i jednotlivé chloupky.




Aktivita &. 9*

VZORY SRSTI SELEM

Rozdejte zakm nahodné obrazky se vzory srsti Selem. Z&ci

zZEvEredneg alkeivita
maji za Ukol najit podle obrazku zvire, kterému vzor patri.

LI, AKtivita & 10

A Vezméte si od pani uditelky/ucitele obrazek se vzorem srsti ZAVEREENA AKTIVITA

: zvitete. Projdéte se po pavilonu a zkuste zjistit, kterému zviteti
stst patk, Pokud zvite ve vibshu nent, nevadi, cedulky's obréz R e o e o
Prosli jste se ¢asti zoo a poznali spoustu zajimavych zvi-

ky vam napovi. : . N o s
: &% Fat. Samozrejmé na svété jich Zije jesté mnohem, mno-

o , Y » o i hem vice. Prohlédli jste si ta nase dobre? Uvidime! :
Jakmile 7aci zjisti, kterému zviteti vzor patri, ukazte jim pro

kontrolu obréazky zvirat. Na zadni strané najdete nazev zvite-

o : Rozdejte 7akaim karticky s malovanymi obrazky. Uko-
te i ukazku vzoru srsti. ZUC]Cgzaxul ICKy vanymi zky.

lem Z&ku je zvire predvést pomoci pantomimy a najit ve
svém okoli zastupce stejné skupiny. Pokud se zakam ne-
Pokud nékteré Selmy neuvidite, jsou ve venkovnich ¢astech bude dafit vytvorit skupiny, rozlozte kolem nich siluety
svych vybéhd. Staci obejit budovu a urcité je objevite. zvivat jako domegky, do kterych se musf dostat.

Pravé jste se proménili ve zvire, které méate na obrazku.
Napodobte ho pomoci pantomimy (beze zvukd) a pak
se rozhlédnéte kolem sebe. Najdéte spoluzaky, kterf se
chovaji podobné jako vy a vytvorte tak skupinu ptaka,
obojzivelnikd, ryb, plazl a savcl.

"3

Touto aktivitou program kondi, odevzdejte, prosim,
kufr zpatky na pokladnu. Je tam pro Vas pfipravena
brozurka jako shrnuti toho, co jste absolvovali a dalsf
tipy do vyuky. Zaroven si pro zéky mlzete vyzvednout
pracovni listy do skoly.




Na mapé€ je doporucené trasa s vyznacenim jednotlivych stanovist. Pokud se ji budete Fidit, délka prohlidky by méla byt cca 2 hodiny.
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Tropicky pavilon

mame viech
pét pohromadé

Budeme vdécni za ndméty a pripominky k tomuto programu, které nam mdzete zaslat na e-mail vankova@zoojihlava.cz.
S T——— Projekt byl podporen Ministerstvem Zivotniho prostredi CR. Vydala Zoo Jihlava 2018.
Ministerstvo ivotniho prostredi llustrace: Simona Prokesova, Grafické zpracovanf Trifoil Jihlava.



